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ADVERTENCIA A
EPILEPTICOS

LEA ESTA ADVERTENCIA ANTES DE
UTILIZAR SU SISTEMA DE VIDEO
JUEGOS SEGA O PERMITIR QUE SUS
HLJOS LO UTILICEN.

Un porcentaje muy pequefio de personas sufre
alaques epilépticos o su conocimiento se alfera
cpando se exponen a cieros patrones de luz o
luces destellantes, incluyendo aquellos que
aparecen en pantallas de television y en juegos
de video: Es posible que esias personas no ten-
gan un historial médico de ataques o epilepsia.
Tome las precauciones siguientes para reducir
al minimo cualquier riesgo.

Antes de utilizar el juego

e Si usted o cualquier miembro de su familia
padece de epilepsio o ha sufrido alleraciones
en su conocimiento al exponerse a luces
parpadeantes, consulte a su médico antes de
jugar.

® Siéntese a 2,5 mefros o mas de la pantalla
del televisor.

® Si usted esld cansado o no ha dormido lo
necesario, descanse y empiece a jugar sola-
mente después de restablecerse completa-
mente.

» Asegirese de que la sala donde juegue esté
bien iluminada.

o Utilice el juego con una panialla de television
lo mas pequeia posible (preferentemente de
14" o menos).

Durante la ufilizacién de juego

® Descanse un minimo de 10 minutos cada
hora mientras ufiliza un video juegos.

e los padres deben supervisar el uso que sus
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hijos hacen de los video juegos. Si al jugar un
video juegos usted o sus hijos presentan alguno
de los siguientes sintomas: mareos, alteracién
de la vision, contracciones oculares o muscu-
lares, pérdida de conciencia, desorientacién,
cualquier movimiento inveluniario o convul
siones, interrumpa INMEDIATAMENTE la ufi-
lizacién del sistema y consulte a un médico.

PARA EMPEZAR

1. Inseria el cartucho de juego de COOL SPOT
en tu Super NES™ y enciende el interruptor
[ON].

2. Entonces comenzard la introduccién. Pulsa
START para pasar a la pantalla de opciones
principales.

3. En general, pulsa START para acudir a la
siguiente panialla.

iTOMA EL CONTROL!

Abaijo estan las instrucciones para utilizar el
controlador de la Super NES:

El controlador

EL MANDO DIRECCIONAL

e Pulsa la parte superior o inferior para selec-
cionar las opciones en las pantallas de fitulo.

e Durante el juego, mantén pulsada la parte
superior para mirar hacia arriba o trepar por
cuerdas. Mantén pulsada la parte inferior para
mirar hacia abajo o para descender por cuer-
das.

* Pulsa lo porte izquierda o derecha para

moverte en estas direcciones mieniras rebotas
de burbuja en burbuja o cuando quedas cap-
turado en una de ellas.

* Mantén pulsada la parte izquierda o
derecha para correr en estas direcciones.

* Pulsa en cualquier direccion para que el dis-
paro refrescante [Cool shol) vaya hacia ese
lado.

MNOTA: Para agarrar una cuerda debes pulsar
la parte superior o inferior del mando
direccional.

BOTON START

* Pilsalo para comenzar el juego.

* Pilsalo para pasar las pantallas de apertura.
* Pilsalo para detener el juego. Si quieres
reanudarlo, pllsalo de nuevo.

BOTON A

* Pilsalo para cambiar opciones en dicha
pantalla.

BOTON B

* Pilsalo para saltar hacia arriba. Dandole
sélo un toquecito salta menos y si lo mantienes
pulsado salta mas allo. Cuanto mas tiempo lo
mantengas pulsado, mas alfo sallards.

* Si mantienes pulsada la parte derecha o
izquierda del mando direccional a la vez que
pulsas el botén B, SPOT daré un sallo mortal en
la direccién que hayas escogido.

BOTON Y

® Pilsalo para hacer un disparo refrescante. Si
pulsas el botén Y mientras SPOT se esta
moviendo, disparard en cualquier direccién.

BOTON R

¢ Para disparar en cualquier direccién cuando

estds parado vy de pie mantén pulsado el botén
R, elige la direccion con el mando direccional
y pulsa el botén Y para disparar en dicha
direccion.

DANDO NOTICIAS

SPOT y sus amigos spot, spot, spot, spot, spol,
spot, spot, spot, spot, spot y spot tienen proble-
mas y necesitan ayuda...jRAPIDO!

VIEJAS NOTICIAS

Wild Wicked Wily Will ha estado intentando
durante afios capturar un auténtico SPOT vivito
y coleando para demostrarle al mundo que
realmente existen, pues hasta la fecha no se ha
visto ninguno.

NOTICIAS CALENTITAS

iAhora Will puede estar a punto de cumplir su
deseol

MALAS NOTICIAS

Will, en un rapto de auténtica ‘Wicked-mal
dad’, ha colocado ingeniosas jaulas para atra-
par SPOTS en fodos los lugares de diversidn
donde otros amigos SPOT solian pasar el rafo.

JAUTENTICAS MALAS NOTICIAS!

Ya lo crec que las trampas han funcionado
bien, jdemasiado bien! jAhora hay un SPOT
denfro de cada jaulal

iNOTICIAS VERDADERAMENTE
TERRIBLES!

Will regresara en cualquier momento para con-
ducirlos hacia una cautividad perpetua.

jBUENAS NOTICIAS!

iPero aqui estas 10 para solucionar la papeletal
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{Puedes ayudar @ SPOT, quien tiene disparos
refrescantes de SPOT, a localizar las jaulas,
liberar a sus colegas SPOT, detener a Will y
ser un auténtico “COOL SPOT"!

iSPOT AL RESCATE!

Gracias a una planificacién increiblemente
buena ti eres el Onico personaje SPOT gue
todavia esta libre para pasar un buen rato,
bueno, de hecho estabas haciendo surf por
aquel entonces. El resto de los personajes
SPOT han side atrapades en las jaulas del mal-
vado Wicked Will.

Asf que en esas estabas, con tu frescura y san-
gre fria habituales, cuando llamé tw atencién
una sefial en la que estaba garabateado un
mensaje: “SE BUSCA HEROE®

Como buen Cool SPOT debes rescatar a tus
amigos anfes de que sea demasiado tarde.
Tendras que ufilizar todo tu ingenio y frescura,
ademds de tus disparos refrescantes de burbu-

jas, en una carrera confra reloj (menos mal que
Will es un poce lentorro] para liberar a tus ami-
gos de las frampas. 3Dards la talla? zSerds lo
suficientemente fresco como para llegar antes
de que Will les eche sus malvadas manos enci-
ma?

PANTALLA DE OPCIONES

Para acceder a la pantalla de opciones desde
la de titulos, mueve la mano a OPTIONS
lopciones) y pulsa el boton A. Para cambiar
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una opcién, mueve la mano hacia la opcién
que deseas cambiar y pulsa el botén A. la
siguiente es una lista de las opciones
disponibles y sus funciones:

Dificultad: Hay tres niveles de dificultad para
COOL SPOT: facil, normal y dificil.
Dependiendo del nivel cambiaran una serie de
cosas en el juego:

1. El nimero de personajes SPOT con los que
comienzas. En el nivel facil tienes cualro per-
sonajes SPOT a fu disposicién para rescatar a
lus amigos. En el normal comienzas con tres Y
en dificil sblo fienes dos. Y hablando del nivel
duro, fienes que ser un completo frescales y
tener mucha sangre frio para acabar el
juego... jo el programador te lanzaré un son-
risa desdefiosal

2. El nomero de puntos refrescantes (cool
points] que debes recoger de modo que fe per-
mitan ser lo suficientemente fresco como para
lanzar tus disparos refrescantes contra las cer-
raduras de las jaulas. En el nivel facil debes
recoger 30 puntos refrescanies, en normal
necesitas 60 y en el nivel dificil...;j90!!
(iGLUPY)

3. El nomero de punios refrescantes que debes
recoger para fener derecho al nivel de bonos.
En “facil”, si recoges 75 puntos refrescantes,
tendras derecho al nivel de bonos y podras
conseguir ‘continuaciones’. En “normal” debes
recoger 85 puntos refrescantes, y en “dificil’...
bueno, en dificil mas te vale conseguirlos
todos.

4. El porcentaje de posibilidades de que un
enemigo se convierla en un vaso Virgin , y el
nimero y la clase de enemigos de cada nivel.
Los vasos de Virgin te curan si has sufrido algin

dafio. En “facil” los monstruos tienen la mayor
probabilidad de converirse en un vaso Virgin ,
y en este nivel dichos vasos curan més. Por
ejemplo, en el nivel facil una vez de cada diez
un enemigo destruido se fransforma en un vaso
Virgin . En el nivel normal hay una oportunidad
entre veinte, y en nivel dificil los enemigos
destruidos no se ransforman en vasos Virgin.

5. jSolamenie puedes ganar nuestro concurso
de refrescantes Cool si juegas en “dificil’|

[NOTA: Ver pagina 8 para defalles del concur-
so|

Musica: esta opcién activard o desaclivard la
refrescante misica que suena durante el juego.

Efectos de sonido: jsi te gusia jugar sin el
bono de los efectos de sonido, ésta es tu
opcionl Pero si quieres oir a lus enemigos antes
de desintegrarlos, jdéjala estarl

Salir: esta opcién te permite salir de la
pantalla de opciones.
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UN DIA CUALQUIERA EN LA VIDA
DE UN HEROE

Hay la mar de niveles en el juego que fienes
que complefar para salvar a cada uno de fus
amigos. Para acabar un nivel tienes que
recoger el nimero de puntos refrescantes que te

permitan ser lo suficientemente fresco como
para lanzar tus disparos refrescantes contra la
cermadura de la jaula en la que esté arapado
un personaje SPOT. Si no nos crees intenta
acabar un nivel antes de que hayas reunido la
suficiente frialdad; tu disparo refrescante rebor
tarad en la cerradura y tu amigo seguird pri-
sionero. Cuando estés lo suficientemente frio
para lanzar tu disparo refrescante, verds en la
pantalla las palabras “FIND CAGE" (ENCON-
TRAR JAULA)

A conlinuacién se muesira una descripcion de
los arficulos que aparecen en la barra de
situacion que hay en la parte superior de la

pantalla de juego:
Personajes SPOT

% Frescura: Esto es un fanto por ciento que

representa la cantidad de frescura que tienes, y
estd basada en el nimero de punos refrescantes
que hayas recogido hasta ese momenlo. Si
alcanzas el 100% de frescura absoluta, no sélo
te ganards el respeto de fus amigos més infimos
sino también un personaje SPOT exira.
Increible, 2no? Ya fienes algo por lo que
luchar, zno te parece?

Contador de energia: Este contador mues-
tra el conjunto de fu energia. Cada vez que un
enemigo te toca, tu energia disminuira en una
pequefia cantidad, como si perdieras u frescu-
ra. Cuando esto ocurre el SPOT que hay en la
barra de situacion se pelard un pogquito. Si el
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personaje SPOT se pela por entero, habras
perdido no sélo el cuello, sino también el
personaje SPOT, y deberas comenzar el nivel
con un nuevo personaje SPOT. Por supuesto, si
has conseguido pasar junto a tn palo de

bandera de reinicio, comenzaras en ese punto.

Personajes SPOT: Represerta el nimero de
personajes SPOT que fienes para completar el
juego. Las buenas noficias son que se pueden
enconirar y ganar mas personajes SPOT a lo
largo del juego. Cada nivel fiene al menos un
personaje 1-UP oculto que te dara un SPOT
extra. {Biscalol

Puntuacién: Muestra tu puntuacion actual en
este juego. Es lo que ulilizas para saber quién
es el mas fresco de tus amigos.

Tiempo: Muestra cuanto liempo te queda
para completar el nivel en el que estas. las
malas nolicias son que si se te acaba el tiem-
po, pierdes el SPOT con el que estabas jugan-
do y fienes que empezar con uno nuevo. las
buenas noticias son que lienes una oporrunidud
para aumentar el iempo a tu disposicion.
Busca la mano que sujeta el reloj para afadir
30 segundos al liempo que fe queda.

Consejo del progamador: 5i quieres
superar la méxima puniuacién, recogelo todo,
dispérale a fodo, pasa del tiempo, v si eres
asombroso de verdad SPOT conseguird lo que
5 merece.

ARTICULOS ESPECIALES

PUNTOS REFRESCANTES

Son los discos giratorios rojos que se parecen
un montén a SPOT, pero sin brazos, piemnas,
gafas ni boca. (SON LO QUE ESTAS BUS-
CANDOI! Al final del nivel espera con el alien-
to-enfrecoriado a que se te presente una oporfu-
nidad para ganar un personaje SPOT extra.

VIRGIN
Si coges uno de estos Iu porcentaje de frescura
aumenta un 7%. Con ello no sélo estards mas

cerca de conseguir un personaje SPOT extra
sino que a menudo son necesarios para com-
oletar el nivel. Ast que {HAZTE CON ELLOS|

0 VASO VIRGIN

Rellena parte de tu energia y el personaje
SPOT que aparece en la barra de situacion se
vuelve a recomponer. [TAMBIEN SON LO
QUE ESTAS BUSCANDO!

GLOBOS

Puedes agarrarle de la cuerda de un globo si
sallas hacia él. Cuando flotas colgado de un
globo todavia puedes disparar en cualquier
direccién. Para soltar un globo salta hacia la

izquierda o hacia la derecha. Cuando estas en
un globo y no sabes hacia dénde ir, salta
hacia arriba para ver lo que hay encima de fi.
Puede que encuentres un asidero para el pie en
el siguiente globo. Prueba suerte! Si alli no hay
nada, no tienes mas que alerrizar de nuevo en
el globo original.

&
BURBUJAS

iBota, bota mi pelofal las burbujas te hacen
rebotar hacia arriba de tal modo que ni
siquiera tienes que pulsar la tecla de sallo. Pero
ten cuidado porque si les disparas revientan.
Claro que a veces puede que sea esfo lo que
quieras hacer.

BURBUJAS DE CAPTURA

las burbujas de capiura son més pequeiias que
las normales, pero son lo suficientemente
grandes para permitir que saltes dentro de

ellas. Una vez alli dentro puedes controlar su
movimiento. Si pulsas el botén de sallo, saldrés
disparado fuera de ellos. Te dards cuenta de
que es el momento de hacer un movimiento
cuando la burbujo comience a bambolearse
mucho. SPOT se aburre enseguida asi que
pulsa el botén de salto o SPOT se libraré él
solito.

.
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Aumentard en 30 segundos el tiempo que
tienes para completar el nivel en el que estés,

'[el fiempo justo para enconfrar ese punto refres-
cante escondido que necesitas para conseguir
un personaje SPOT extral jIMPRESCINDIBLES!

)

MASTIL DE REINICIO

Cuando tocas la punta del mastil la bandera
aparece en el lugar que has tocado, y marca fu
situacién en caso de que pierdas un personaje
SPOT y tengas que empezar de nuevo. No es
que 10 vayas a perder un SPOT ni nada por el
estilo, porque ya sabemos que eres demasiado
fresco para eso, pero si un “amigo” metiera un
pelin ko pata y perdiese su SPOT, podrias
portarte y contarle esto de los mastiles de reini-
cio. Asi él volveria al lugar del méstil y comen-
zaria con un nuevo personaje SPOT.

1-UpP

Te da un personaje SPOT extra.
iSON LO QUE ESTAS BUSCANDO! jQUIERES
MONTONES DE ELLOS! DAME MAS Y MASI

el I IR
* »
%

COOLNESS
BOoONUS

PANTALLA DE PUNTUACION

DE BONOS

Al final de cada nivel hay dos factores que se
alnan para concederte una puntuacién de
bonos. Veras tu persongje SPOT colgando de
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un globo en la parte inferior de la pantalla de
puntuacién de bonos. El fiempo que fe haya
sobrado iniciard una cuenta atrds hasta llegar
a cero, lanzando entonces a SPOT hacia arri-
ba. Lo mismo haré tu porcentaje de frescura, lo
que lanzaré a SPOT mas alto. Si con la combi-
nacién de fiempo extra y porcentaje refrescante
consigue llevar a SPOT hasta la parfe de arriba
de la pantalla, conseguirds otro personaje

SPOT.

JUEGO DE BONOS

Durante el juego de bonos te encuentras en tu
lugar preferido, una botella de Virgin. Tienes
que ir subiendo por la botella utilizando las bur-
bujas y tedo aquello que puedas enconirar.
Ademés de las burbujos normales hay burbujas
de captura, que son més pequefias y que,
como las puedes guiar, e serviran para ir subir
por la botella. Pero seguro que quieres moverte
répido porque tienes un tiempo limite para
recoger la letra refrescante en la parte de arri-
ba de la botelia. Si se te acaba el tiempo
volveras al juego. las letras refrescantes que
hay en la parte de arriba de la botella son: U -
N-C-O-L-A, yse uiizan de la siguiente
manera: si se te acaba un personaje SPOT y
llegas a la pantalla de FINAL DEL JUEGO
|GAME QVER), intercambiaras una letra de
conlinuacién por un conjunto de personajes
SPOT de refresco. Pero esto no te conviene
porque tu marcador se resiente y ademas no
podras conseguir el premio refrescante que se

o

concede por tener las seis lefras.

Consejo del prog dor: un Iruco bien i es sa kas
burbujas safiando desde abajo. De este modo flegas un poco mas
alio y puede que alconces mds cositas buenas. Ademds si salias
fuera de una burbuja en la que esiis encemoda direclamente
hacia ok que eské arriba, Negards muy alto.

EL PREMIO
REFRESCANTE

jAh, sil {Casi nos olvidamos del premio refres-
cantel Si consigues todas las letras refrescantes
cuando estds jugando en la nivel ‘dificil’, sin
lener que intercambiar ninguna por una

‘continuacién’, y acabas el juego liberando a
todos los amigos de SPOT, recibirds un premio

refrescante. Lo Gnico que fienes que hacer es:

1. Jugar en el nivel dificil

2. Recoger fodas las letras refrescantes U - M -
C-O-L-Aenel juego de bones.

3. Acabar el juego sin haber intercambiado
ninguna de las letras por ‘continuaciones’.

4. Sacar una folo de la pantalla secreta espe-
cial que aparecerd al final del juego; v

5. Enviar por correo la fotegrafia, junto con un
papel en el que vayan escritos tu nombre,
direccién, localidad, provincia y codigo postal
a la siguiente direccion:

VIRGIN INTERACTIVE ENTERTAINMENT
EURCPE] LTD.

ATTN: COOL SPOT SNES UIN-C-O-L-A GAME
338a LADBROKE GROVE

LONDON W10 5AH

UNITED KINGDOM

6. Recibiras tu premio refrescante en un peric-
do de seis a ocho semanas a partir de la fecha
en que se haya recibido tu foto y direccion.

7. iSOLO UN PREMIO POR PERSONAI

8. las solicitudes tienen un plazo limite hasta el
24 de diciembre de 1994. No se acepta
ninguna responsabilidad por pérdidas, refrasos,
robos, extravios o direcciones ilegibles.

9. Todas las solicitudes quedarén en poder de
Virgin Interactive Entertainment (Europe| lid. y
no se develveran.

10. Al presentar su participacién el ganador
da su conformidad para que se ulilice su nom-
bre y refrato del mismo para publicidad y pro-
mocién de este concurso sin refribucion alguna.
los impuestos pertinentes son responsabilidad
de los ganadores.

NIVELES DE FRESCURA

Hay once frescos y alocados niveles que tienes
que complefar para salvar a fodos tus amigos
prisioneros. A continuacion te damos una breve
descripcién de cada uno de dichos niveles.

GOILPE DE CONCHA

iVaya con las malditas libélulas! Su aguijén es
como un dardo autodirigido hacia SPOT.
jiAyl! Lo nico bueno de este sitio es que los
cangrejos de arena van y vienen, y los ermi-
tafios son unos chavalines un tanto timidos.
Sélo salen de sus conchas cuando creen que
no hay nadie por los alrededores. Asi que qué-
date quieto hasta que les veas asomar la
cabeza y entonces... jBam! jDirecto en los
morros con tu disparo refrescante! Busca los
puntos refrescantes escondidos, pueden estar
detrés de cualquier cosa.

Consajo del programador; Cuande le dispares @ un congrejo
ermitafio cuanda esid escondid en su concha (como un galling,
tus disparos rebotardn en su duwa concha e irdn direcios hacia el
cielo, Saca venigja de esto para dovkes o esas plasios fibélulas
que quieren afilar su oguijén en t. Si no consigues que ningdn
rebole I seq propicio, quédate quislo en un siio y sigue disparan-
do hasta que las libélulas veelen exactamente hocia el lugar que 1
quieres; en ko livea de firo de v disparo refrescante, Si tiras una y
ofra vez conira la concha del ermilaiio terminards por hacerla
saltar por los aires.

PRESION EN EL EMBARCADERO

jAhora que creias que ya no habia peligro en
acercarse al agua ofra vez! Justo después de
vértelas con las libélulas, fienes que entablar
batalla contra {jABEJAS!! Y no nos referimos a
abejas normales, no, no, éstas son ABEJAS
QUE LANZAN CARGAS DE PROFUNDIDAD.
Dispérales rapidamente para que e hagan el
menor daio posible. Por supuesto, hacerse
cargo de las abejas no es tarea facil cuando
lienes que preocuparte también de cangrejos
que pellizcan, ostras que cortan el rollo a
cualquiera, peces que escupen y escalofriantes
gusanes que se arrastran, jqué ascol Quiza
quieras bajar por algunas de las cuerdas y bus-
car los cosos buenas que hay escondidas.

Consejo del programador: NO INFRAVALORES NUNCA EL
PODER DE LOS SAITITOS. Si das un loquecio rdpido al bokin B
dards un salto pequefio. Unliza esta habil maniobrm cuando dis-
pares a eslos osias de condenada mal humor. Les saltitos lembién
valen para que no e coigas ol aguo cuando tienes que dar safios
realmente dificlles de una cuerda o oo,

EN A PARED

{Uauh! Te lo has hecho hasta llegar dentro de
la pared cerca del almacén de juguetes.

(o)




Chico, la verdad es que deberias tener una
oportunidad para tomarte un respirite aqui,
pero [NO! jDe ninguna manera! Eso seria
demasiado facil. Asi que respira hondo y lan-
zate contra las arafias que se arrastran.
Deberias evitar los alambres de espino. Un
paso en falso y...juvoohh! jQué dafiol Ahora
son los ratones los que se han mosqueado
porque les has despertado, v el queso que
lanzan no es blando precisamente. Pero no te
preocupes, un“disparo refrescante puede
acabar con esfas criaturas queseras, siempre
que seas persistente y no ftrates de forzar el
paso en este nivel por acabar demasiado
rapido. jSi quieres conseguir los 10.000 extra
por recoger lodos los punlos refrescantes, tienes
que pasar por todo el nivel una vez, v ofra, y
ofra, y ofra mas...|

Consejo del programadar: Guizd SPOT no pueda atravesar
carriends los paredes, pero puedes lanzar b disparo refrescante o
traves de elias, Asi que aleja con tus dispares a kos enemigos que
haya ol oro lads de ko pored, as.condcuoguma- nard |
calma chicha, Uyl Casi me olvido, los enemiges lambidn pueden
disparar o través de fas paredes, osf que jal lorol

JUGUETEANDO

Bueno, ahora que has pasado las criaturas
vivas, unos cuantos juguetes no fe van alterar lo
mas minimo, sverdad? {Vamos, si sélo son
inofensivos juguetitos que quieren impedirte que
vayas a donde quieres!. Sin problema. Los
robots son duros de roer, pero no son mas que
soldaditos tontorrones que marchan de derecha
a izquierda y de izquierda a derecha. Si estas
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en una plalaforma debajo de ellos, son pan
comido. De acuerdo, de acuverdo, los balones
de lodo saltarines son un poguito mas dificiles.
Explotan por todas portes, pero si te quedas en
la retaguardia y disparas como un loco podras
pasar. jTambién hay pasadizos secretos!
iPruébalo todol jincluso si parece imposible!
jTodo es posible en un videojuego!

Consefo del programador: Hay pequenios CVINIS plateados
brillantes a los que puedes saltar como si fueran escalanes, pero
no puedes quedarie mucho rato sobre ellos o resbolards. Todo lo
que le lienes que hacer es dar un salio GRANDE y RAPIDO
cuando alemizas en el OV y ya no resbalards. jAhorall 2A que
era l5cil? Si no sobes hocia dénde salior, satia hocia amiba sin
mas. Tendds oira oportunided par saltar porque el OVINI volverd
inmedicloments a su posicién original, asi que Kmatelo con calma
y no pierdas los nenvics/no le pongas nenvioso,

CHAPOTEANDO

iMas agual Por si no te habias dado cuenta,
nos encanta el agua. Es siper divertido porque
fienes que intentar no caerte al agua cueste lo
que cueste. Por desgracia para fi. Pero squién
dijo miedo? los nendfares son tus amigos.
Puedes saltar encima de ellos para cruzar la
piscinita. Ahora, las ranas si que no son tus
amigas. Su conceplo de pasarlo bien consiste
en escupirte agua, asi que antes de nada ve a
por ellas. lo segundo son los aviones que hay
en el cielo y que estaran lanzando bombas. Los
globos, OVNIS y cohetes se pueden utilizar
para alcanzar el techo donde estd atrapado el
personaje SPOT, pero recuerda como funcio-
nan los OVNIS, y procura evitar la punta de los
cohetes. [Quiza necesites abrirte camino hacia

arriba luchando maés de una vez para con-
seguir todo en este nivell

Consejo del programader: las buenas nelicias son que hemos
probodo coda salio y todos son factibles. lo malo es que los que
realizaron ks pruebas eron verdaderos experos. Pero 1 no vas a
ser menos averdod? (P. D. las punios de los cohetes no hieren de
verdad, pero mejor es que no le escurras] Asegirale de “mirar
anles de saltar”... o era “disparcr antes de saliar’? Si enfils los
nenifores, los patos de goma v jos bargquitos de fuguele con los
lodos de ks piscina y ko pared, este nivel serd coser y canar

[OCOMOTORA

jAhhhhl... Un poco de paz, para variar. Pero
bueno, scémo puedes relajarte cuando los
cowboys mas tutrrulatos v disparadores de
todo el oeste aparecen por doquier v fe fienen
en joque? Sabiamos que no estarias del todo
feliz hasta que no te tuvieras que preocupar por
los pajaros que arrojan huevos sobre 1,
hablamos de molar bien poco con un huevo
estampado en mitad de la cara. los globo-
jumbo, OVNIS y burbujas estan aqui para ayu-
darte a subir muy alio hacia el cielo y salvar a
v amigo.

Consejo del programador: sconoces esas manos refrescantes que
sefialan los recvadros FACH y NORMAL cuando ajusias los nivedes
de dificullod del juego? Fiensa en ello. 3Crees que sefoluriomos
&l caming hacia los tesoros y kos secretos refrescantes? jPues dlaro
que nol Echa un vistazo alfededor. Alrévele, pero que no se fe
ocabe & tiempo.

RAILES RADICALES

Por fin fienes un montén de practica en todas

las partes del juego, za que si@ jPues nol Baja
descontroladamente estas cuestas y pendientes
e infenta no ser absorbide por los bos aspi-
radores que te lanzaran hacia la parte superior
del nivel, dejandote caer irremediablemente en
fromba.

Consejo del programador: cuande consigas la joula en coda nivel
en ko que h omigo esid atrapads, no ko liberes enseguida. Hazle
sudar un poquits, que se preocupe, por qué deberias andar per-
diendo el tiempo que fe ha sobrade cuando podrias estar hocien-
do alga més serio como recoger punlos refrescantes? Después de
todo &l no va a ir @ ninguna parte y coda punto refrescante es vilal
cwanda bt mavcader llego ol total en el opariado de BONOS al
fimarl e nived.

TOMADURA DE PELO

iOh nol {Tienes que enfrentarte ofra vez a esos
malditos robots! Recuerda todo lo que has

aprendido anteriormente, y ten en cuenla que
tendras que vérelas con las mismas cosas de
nuevo! Ten cuidado aqui con los rabots, los
dientes castafieteantes con cuerda, los OVINIS,
las pelotas de lodo deslizante y los aviones que
arrojan bombas. Uliliza tu ingenio y tu disparo
refrescante conlra estos fipos.
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Consejo del programoder: oseglrate de que e sacas partido o fu
habilidad para disparar con un dagulo de 360 grodos. la mejor
maneva de hocerlo es cofocar el pulgar en el centro del confro-
lodor e iro rodando a ka vez que pulsas el bewdn de dispare fan
rdpido coma i sea posibile,

REGRESO A LA PARED

iOfra vez dentro de la pared! Pero ahora estas
saliendo, por supuesto a la vez que peleas con-
tra ofres malos que han ocupado el puesto de
los que te acababas de quitar de encima:
arafias y ratones. Recverda, evita los rayos
eléciricos. Si te pillan en medio fe ‘iluminaran’
la existencia, pero eso no es muy divertido que
digamos. Y los cables eléctricos cortan el rollo
a cualquiera. las ratoneros pueden ‘elevar’
algo mas que tu moral, jcompruébalol

Consejo del programdor: avanza lentameante g través del nivel
No dispares a kos enemigos si no hay necesidad de ells, pero
practico los niveles para encontrar donde esiin escondidos ks
punias refrescantes, y los personates SPOT exira, porque podrias
necestiorlos para acabar el juego

e
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DOCK & ROIL
iVamos! No fe riles fan pronto que ya casi lle-
gas. Un pelin mas. Lo Onico que fienes que
hacer es coger a esas molestas abejas, buenc
hemos de reconocer que hemos doblado el
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nimero, evilar a los cangrejos, disparar a los
gusanos, esquivar y disparar a los ostas, con-
seguir todos los puntos refrescantes y cosas
buenas, y todo esto en el tiempo fijade, jy ya
estal Sin mayor problema.

Censejo del programador: no hay consejos para este nivel, [Esias
solol

PATRULLA DE SURF

Si has llegado hasta aqui, te faltan literalmente
unos minutejos para conseguir aquelle por lo
que has estado peleando, luchando a brazo
partido v afanandote. LTERALMENTE MINU-
TOS siempre que te muevas fan rapido como

puedas, no lo eches todo a perder y conserves
la frialdad.

Censejo del programador: esas mofesios libéfuias ofra vez, aeh?
Lo siento pero no puedo ayudarte, depende por complelo de

JUAUH! §SII [IMPRESIONANTE! MEGA-
COOL! |DEBES SER UN FRESCALES CON
AUTENTICA SANGRE FRIAI




